
 

  

INSTRUKCJE 
 

PARK WODNY FISH&PLAY 

ZAWARTOŚĆ OPAKOWANIA 
• Plastikowa wanna 

• 6 plastikowych kaczek i rybek 

• Plastikowa miarka i sitko 

• 2 wędki 

• Palma ze zjeżdżalnią 

• 1 papier punktowy 

• Naklejki 

WŁAŚCIWOŚCI TECHNICZNE 
• Zasilanie: 3 baterie AA (brak w zestawie) 

• Materiał: ABS 

• Rozmiar: 31 × 20,5 × 33,5 cm 

 

CECHY OGÓLNE 

 

1. Plastikowa wanna 

2. Plastikowe kaczki i rybki  

3. Plastikowe płotki  

4. Palma 

5. Wędki 

6. Przycisk włącz/wyłącz [ON/OFF] 

7. Przyciski do odtwarzania muzyki  

8. Miarka i sitko 

MONTAŻ 
• Użyj śrubokręta krzyżakowego, aby 

otworzyć komorę baterii z tyłu plastikowej 

wanny (1) i zainstaluj 3 baterie AA. Zwróć 

uwagę na biegunowość. 

• Zamknij komorę i dokręć śrubę, gdy baterie 

są już zainstalowane. 

• Weź naklejki i przyklej je na dno wanny, aby 

reprezentowały dno morza. 

• Zmontuj palmę z plastikowym suwakiem i 

włóż go do otworu na środku wyspy (4). 

• Weź dwa plastikowe płotki i włóż je do 

otworów po bokach wyspy (3). 

• Weź dwie wędki i włóż je do otworów po 

bokach wanny (5). 

• Wlej wodę do wanny. 

• Weź plastikowe kaczuszki i rybki i włóż je do 

wody, aby mogły swobodnie pływać (2). 

• Naciśnij przycisk ON/OFF, aby uruchomić 

przepływ wody (6).   

• Naciśnij jeden z trzech przycisków 

muzycznych, aby zagrała melodia. 

GRANIE 
• Twoje dziecko może użyć wędki lub sitka, 

aby złapać kaczki i ryby i włożyć je do dwóch 

małych basenów na wyspie. 

• Użyj plastikowej miarki, aby nalać trochę 

wody do palmy i obserwuj, jak spływa ona po 

zjeżdżalni. 

• Naciśnij przyciski muzyczne, aby posłuchać 

muzyki. 

• Możesz nawet zagrać z dzieckiem w grę z 

liczeniem punktów. 
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ZASADY GRY 

• Weź jedną wędkę, a dziecko niech weźmie 

drugą. 

• Włóż 6 kaczek i ryby do wody i włącz 

przepływ wody. 

• Ustaw 1 minutę na zegarze i rozpocznij 

zabawę. 

• Użyj wędki, aby złapać jak najwięcej 

plastikowych zwierzątek. 

• Kiedy czas dobiegnie końca, gracze obliczają 

swoje wyniki. 

• Kaczka jest warta 3 punkty, a ryba 5 

punktów. Gracz z najwyższym wynikiem 

wygrywa. 

 

OSTRZEŻENIA 
• Nieodpowiednie dla dzieci w wieku poniżej 3 

lat. Niebezpieczeństwo zadławienia z 

powodu małych części.   

• Bawić się tylko pod nadzorem osoby 

dorosłej. 

• Umieść zabawkę na płaskiej powierzchni. 

• Należy upewnić się, że woda nie ma 

kontaktu z bateriami. 

• Wyłączać i wyjmować baterie, gdy nie są 

używane. 

• Nie demontować ani nie modyfikować w 

żaden sposób. 

 

 

 

GWARANCJA 
Gwarancja jest ważna przez 24 miesiące. Można ją 

zgłosić do firmy DFVU, Liparjeva 6a, 1234 Mengeš, 

Słowenia, w celu uzyskania produktu zastępczego 

lub zwrotu pieniędzy. Wystarczy przesłać nam 

numer zamówienia i datę zakupu pocztą 

elektroniczną dostępną po kliknięciu na nasze logo w 

prawym dolnym rogu. Czas użyteczności produktu 

wynosi 24 miesiące od daty jego odbioru. 

 

 

Symbol utylizacji i recyclingu 
zgodnie z dyrektywą WEEE. Symbol 
WEEE jest umieszczany na 
produktach zgodnych z dyrektywą 
UE 2012/19/UE w sprawie zużytego 
sprzętu elektrycznego i 
elektronicznego (WEEE). Ma on na 
celu zapobieganie niewłaściwej 
utylizacji produktu oraz promowanie 
ponownego wykorzystania i 
recyclingu. 
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